Eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung . .
Arbeitsblattimit
Was bedeutet ,Arbeitsblatt mit AR-Inhalt“? AR=Inhal

Ein Arbeitsblatt bedeutet LuL ein wichtiges Hilfsmittel fur
den Einsatz im Unterricht zur Schileraktivierung. SuS
bekommen ein AB und kdnnen anhand des Inhaltes
Wissen erwerben und/oder Aufgaben tiben. Um das
Arbeitsblatt attraktiver zu gestalten, konnen LuL nun auch unproblematisch AR-Inhalte in das
Arbeitsblatt integrieren. AR-Inhalte sind Inhalte fur die erweiterte Realitat (Augmented Reality).

Solche Inhalte der erweiterten Realitat
kénnen z.B. Bilder oder Videos sein. Im
nebenstehenden Video wird gezeigt, wie
Uber die Einblendung eines AR-Inhaltes
per WebAR die Losungen auf einem
Arbeitsblatt eingeblendet werden
kénnen.

1. Ein QR-Code wird mit einem
Smartphone/Tablet gescannt.

2. Die angezeigte Webseiten-
Verbindung wird aufgerufen.

3. Mit der Kamera des Smart-
phone/Tablets wird der AR-
Marker gescannt ... und schon
wird der virtuelle Inhalt (in diesem
Fall die Losungen) in die Realitat
(AB) eingeblendet.

Und das geht sogar mit 3D-Objekten.
Viele AB kdnnen den transportierten
Inhalt anhand von 3D-Objekten
anschaulicher darstellen. Die
ausgewahlten 3D-Objekte konnen dann
per AR auf dem AB eingeblendet
werden und ermdglichen den SuS das
Drehen und Zoomen des
dreidimensionalen Inhaltes.

In unserem Beispiel soll ein Arbeitsblatt zum Frosch mit dem AR-Inhalt eines 3D-Frosches sowie seinem
Skelett erzeugt werden, d.h. die SuS sollen die Mdglichkeit bekommen, auf dem AB diese Objekte zu
untersuchen!



AB Frosch zwei Objekte in AR
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Schritt 1: Arbeitsblatt vorbereiten

Das AB wir entweder herkdmmlich oder mit Hilfe von KI erst mal noch ohne AR-Inhalt erstellt.
Dabei sollte beachtet werden, dass Platz fir den QR-Code und den AR-Marker gelassen werden
muss. Das sollte LuL nicht vor Probleme stellen. Wir haben dieses AB von ChatGPT erstellen
lassen und zwar mit dem folgenden Prompt (Eingabe fur kinstliche Intelligenzen):

wlch bin ein Lehrer
einer 10 Klasse
Realschule. Erstelle
mir bitte ein
Arbeitsblatt zum
Thema ,Frésche” mit
zwei Bildern (Frosch,
Metamorphose),
Texten (Aufbau,
Lebensweise) und
funf Multiple-Choice-
Fragen mit je drei
Antworten zum
Thema Frosche. Die
richtigen Antworten
bitte am Ende
vermerken.”

Auch die Bilder
wurden mit einer Kl
erstellt. Wir haben
dafur das Tool ,Text
to Image® von Canva
genutzt

Arbeitsblatt: Frosche

Text: Aufbau der Frosche Frbschei sind amphibische Tiere, die zur Klasse der
Amphibien gehdren. Sie haben eine glatte, feuchte Haut, die ihnen hilft,
Feuchtigkeit zu bewahren. Frosche haben lange Hinterbeine, die sie fur das
Springen verwenden. lhre Vorderbeine sind kirzer und sind oft mit Fingern
versehen, die zum Greifen von Beute dienen. Viele Frosche haben auch
besondere Hautdrusen, die Gifte produzieren konnen.

- Text: Lebensweise von Froschen Frosche sind kaltblltige Tiere, die oft in
/ 000 \ feuchten Umgebungen leben. Sie sind meistens nachtaktiv und
’ - verstecken sich tagsiber vor Hitze und Raubtieren. Frésche erndhren

' sich hauptsachlich von Insekten und anderen kieinen Beutetieren. Ihre
o — Haut kann Gase aufnehmen, was ihnen erlaubt, auch unter Wasser zu

v
mf' = atmen.
Multiple-Choice-Fragen:

Wie nennt man die Entwicklung von einem Frosch-Ei zur erwachsenen Form?
a) Inkubation b) Metamorphose c) Verdauung

Welche Korperpartie verwenden Frosche zum Springen?
a) Vorderbeine b) Ohren c¢) Hinterbeine

Welche Art von Umgebung bevorzugen Frosche normalerweise?
a) Trockene Wisten b) Feuchte Gebiete c) Baumkronen

Was ist eine Hauptnahrungsquelle fur Frosche?
a) Pflanzen b) Andere Frosche c) GroRe Sdugetiere

Welche Funktion hat die glatte, feuchte Haut der Frosche?
a) Temperaturregelung b) Gerauschproduktion c) Tarnung




Schritt 2: AR-Inhalte bereitstellen

Nun wird der 3D-Inhalt fir das AB ausgewahlt. Wir verwenden fur die Suche nach 3D-Objekten in
aller Regel die Webseite https://sketchfab.com. In der Suche-Feld wird der Begriff Frosch (oder
besser auf Englisch Frog) eingegeben und ein Hakchen bei ,Downloadable” gesetzt. damit der
angezeigt Frosch auch heruntergeladen werden kann.
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Das wiederholt man nun mit ,Frog Skelleton“ um ein Froschskelett herunterladen zu konnen.
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Nun haben wir die beiden 3D-Objekte auf unserem Rechner gespeichert.

Unter Windows kann z.B. mit dem 3D-Builder die heruntergeladene Datei betrachtet und verandert
(Grol3e, Position) werden:
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Schritt 3: AR-Einblendungen erstellen

Der AR-Inhalt kann mit dem H5P-Werkzeug ,AR-Scavenger” erzeugt werden. Dazu wahlt man die
H5P-Plattform seiner Wahl. Wir verwenden am liebsten https://app.lumi.education , die online-
Plattform von Lumi fur Lehrer. Wer noch keine Erfahrung mit H5P gemacht hat sollte sich jetzt
einen kostenlosen Zugang bei Lumi anlegen. Dann bei Lumi anmelden und los geht’s ...
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Die Struktur von H5P-Dokumenten ist immer gleich. Zuerst wird ein Namen fur die Anwendung
eingegeben (1.). Nun wird im AR-Scavenger nach den Markerbildern gefragt (2.):
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Wir haben zwei einfache schwarz/weil3-Bilder als Marker (lizenzfreie Symbole) vorbereitet:
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Diese verwenden wir nun als Markerbilder im AR-Scavenger:
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Wenn ein Markerbild hinzugefiigt worden ist (1.), dann erzeugt der AR-Scavenger daraus
automatisch den AR-Marker. Dieser wird heruntergeladen und gespeichert (2.), weil er spater in
das AB eingefligt werden soll. Nun wird die H5P-Aktion ausgewahlt (3.) ...
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Das einzublendende 3D-Modell (das wir zuvor gespeichert haben) wird ausgewabhilt:
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Jetzt wird das 3D-Objekt so auf dem Marker platziert, wie es spater auf dem AB erscheinen
(Skalierung andert die Grof3e und Position die Lage des Objekte bezuglich des Markers) soll:
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Nun legen wir einen zweiten Marker fur das Skelett an ...
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Damit ist der AR-Teil fertig und kann gespeichert werden. Um den QR-Code zu erhalten, wird nun

noch der Punkt ,Inhalte bereitstellen“ ausgewahilt ...
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Damit haben wir alles beisammen, um das Arbeitsblatt zu vervollstandigen.
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Schritt 4: Arbeitsblatt vervollstandigen

Die beiden AR-Marker und der QR-Code werden als Bilder hinzugefugt:

Arbeitsblatt: Frosche

Text: Aufbau der Frosche Frosche sind amphibische Tiere, die zur Klasse der
Amphibien gehéren. Sie haben eine glatte, feuchte Haut, die ihnen hilft,
Feuchtigkeit zu bewahren. Frosche haben lange Hinterbeine, die sie fiir das
Springen verwenden. lhre Vorderbeine sind kirzer und sind oft mit Fingern
versehen, die zum Greifen von Beute dienen. Viele Friésche haben auch
besondere Hautdriisen, die Gifte produzieren kénnen.

Laich Text: Lebensweise von Froschen Frosche sind kaltblOtige Tiere, die oftin
Pad 200 ~ feuchten Umgebungen leben. Sie sind meistens nachtaktiv und
'"w - verstecken sich tagsiiber vor Hitze und Raubtieren. Frésche erndhren

\ V sich hauptsachlich von Insekten und anderen kleinen Beutetieren. lhre
S = — Haut kann Gase aufnehmen, was ihnen erlaubt, auch unter Wasser zu
Youmaooem { * e atmen.

Multiple-Choice-Fragen:

Wie nennt man die Entwicklung von einem Frosch-Ei zur erwachsenen Form?
a) Inkubation b) Metamorphose ¢} Verdauung

Welche Kbrperpartie verwenden Frische zum Springen?
a) Vorderbeine b) Ohren c) Hinterbeine

Welche Art von Umgebung bevorzugen Frosche normalerweise?
a) Trockene Wiisten b) Feuchte Gebiete c) Baumkronen

Was ist eine Hauptnahrungsquelle fir Frésche?
a) Pflanzen b) Andere Frosche c) Grolke Sdugetiere

Welche Funktion hat die glatte, feuchte Haut der Frische?
a) Temperaturregelung b) Gerduschproduktion ¢} Tarnung
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